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IBAN-Projekt mit GU“

» Alternativer Einstieg in die GUI-Entwicklung
mit einem einfachen Programm zum

— Berechnen
und

- Prifen
einer IBAN
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IBAN-Projekt mit GUI
J __4

 Nachtell:

- MVC — Konzept [model-view-controller] ist nur
eingeschrankt erkennbar

— nicht primitive Berechnungen im Modell
» Vortell:

- EIne einfache Anwendung mit fur
Schulerinnen und Schiler erkennbarem
Realbezug mit kurzfristiger Anwendbarkeit
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"IBAN-Projekt mit GUI
J ‘4

View

* Wir beginnen mit einer einfachen
Anwendung, die ein Fenster [Frame] mit
einer Inhaltsflache [Panel] erzeugt und

anzeigt.

* Quelle ist beispielsweise "
elnes der Demo_ IBAN-Programm
Programme.
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Class IBAM_Frame(wx.Frame):

Frame fuer das IBAMN-Frogramm
det __init_ (self, parent, title):
Wy, Frame._ init_ (self, parent, -1, title,
pos=(150, 150), size=(350, 250))

# Create the menubar
VIeW menuBar = wx.MenuBar()
# and a menu

menu = wx.Menu()

Menue

# add an item to the menu, using “tkeyName automatically

# creates an accelerator, the third param is some help text

# that will show up in the statusbar

menu. Append (wx . ID_EXIT, "B&eenden™tAlt-X", "Schliessen der Anwendung')

EBIr](jEBr] (jEBr . # bind the menu event to an event handler

— . . .
self.Bind(wx .EVT_MENU, self.OnTimeToClose, id=wx.ID_EXIT)

Ere'gr“S' # and put the menu on the menubar
behandlung ¥t tenisary

self.SetMenuBar(menuBar)

self.CreateStatusBar()

Ir]r]fajtfs- # Now create the Panel to put the other controls on.

. panel = wx.Panel(self)
Flache

# ein Label (statische Beschriftung)
text = wx.StaticText(panel, -1, "IBAN-Frogramm')

statischen Text text.setFont(wx.Font(12, wx.SWISS, wx.NORMAL, wx.BOLD))
text.SetSize(text. GetBestSize())
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det OnTimeToClose(self, event):
"Eyvent handler fuer Klick auf Beenden.'""
self.Close()
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IBAN-Projekt mit G '

IBAM - Anwendung

Datei

Vl eW 1234567890 @mm

o Textfelder (TextCtrl)
einflgen.

e Problem:
Uberlagerung aller Elemente

# ein Label (statische Beschriftung)

text = wx.StaticText(panel, -1, "IEBAN-Frogramm')
text.SetFont(wx. Font{1lz2, wx. SWISS, wx.NORMAL, wx.BOLD))
text.SetSize(text GetBestSize())

# Text-Ctrl - Abschnitt

self. landTextfeld = wx,.TextCtrl(panel, -1, "DE", size=(30, -1))

self . pruefzifferTextfeld = wx. TextCtrl(panel, -1, "24", size=(30, -1))
self.blzTextfeld = wx. TextCtrl(panel, -1, "20050550", size=(80, -1))
self kontoTextfeld = wx, TextCtrl(panel, -1, "12z24-67890", size=(100, -1)



BAN-Projekt mit GU

[BAN - Anwendung -
Datei

View

IBAN-Programm

e Layoutmanager B
einfligen (Sizer) -

# Use a sizer to lavout the controls, stacked vertically and with
# 3 10 pixel border around each

sizer = wx.BoxSizer(wx,VERTICAL)

sizer.Add(text, O, wx.ALL, 10)

sizer.Add(self. landTextfeld, 0, wx.ALL, 10)

sizer. Add(self.pruefzifferTextfeld, 0, wx.ALL, 10)
sizer.Add(self. blzTextfeld, O, wx.ALL, 10)
sizer.Add(self. kontoTextfeld, @, wx.ALL, 10)

panel.SetSizer(sizer)
panel. Layout()
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Catei

View

e zusatzlich einen
"horizontal sizer

DE 34
11

IBAN-Programm

20050850

BAN-Projekt mit GU

IBAN - Anwendung

12345678390

sizer = wx. BoxSizer(wx.VERTICAL)
sizer. Add(text, 0, wx.ALL, 10)

horizontalSizerl = wx . BoxSizer(wx HORIZONTAL)
horizontalSizerl . Add(self. landTextfeld, 0O, wx.ALL, 10)
horizontalSizerl. Add(self.pruefzifferTextfeld, 0, wx.ALL, 10)
horizontalSizerl . Add(self.blzTextfeld, O, wx. ALL, 10)
horizontalSizerl. Add(self.kontoTextfeld, 0, wx. ALL, 10)
sizer.Add(horizontalSizerl, 0, wx.ALL, 10)

panel. SetSizer(sizer)
panel. Layout()



BAN-Projekt mit GU

[BAN - Anwendung ]
View

IBAN-Programm

» Buttons einfugen,

DE 34 20050550 12345678390

o
L5

e auch mit einem
"horizontal sizer"

berechne pruefe EBeenden

# Button - Abschnitt

berechneBtn = wx.Button(panel, -1, "berechne")
berechneBtn.SetToolTipString("berechnet die Frufziffer zur IEAN")
pruefeBtn = wx.Button(panel, -1, "pruefe")
pruefeBtn.SetToolTipString(prueft die eingegebene IBAN"T)
beendenButton = wx.Button(panel, -1, "EBeenden')
beendenButton.SetToolTipString("Button beendet die Anwendung')
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BAN-Projekt mit GU

[BAN - Anwendung -

VI eW Datei

IBAN-Programm

e Buttons
an Ereignisse binden

DE 34 20050550 12345678390

o
L5

berechne pruefe EBeenden

# bind the button events to handlers

self Bind(wx . EVT_BUTTOM, self.OnBerechneButton, berechneBtn)
self Bind(wx . EVT_BUTTOM, self.OnPruefeButton, pruefeBtn)
self . Bind(wx . EVT_BUTTON, self.OnTimeToClose, beendenButton)
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BAN-Projekt mit GU

[BAN - Anwendung -

VI eW Datei

IBAN-Programm

* Ereignisbehandlung
der Buttons
Vorberelte n berechne pruefe Beenden

DE 34 20050550 12345678390

det OnTimeToClose(self, event):
"Eyent handler fuer Klick auf Beenden,'"""
self.Close()

det OnFruefeButton(self, event):
"UEyent handler fur pruefe. """

pass

det OnBerechneButton(self, event):
"""Eyent handler flr berechne."""

pass
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IBAN-Projekt mit GU

IBAN - Anwendung .

VI eW Datei

IBAN-Programm

* Ereignisbehandlung
realisieren

det OnFruefeButton(self, event):
""Event handler flr pruefe. """
iban=self. landTextfeld Getvalue()
1T len(iban)!=2: |
self. landTextfeld. SetBackgroundColour({wx.RED)
return
iban+=self.pruefzifferTextfeld. Getvalue()
17 len(iban)!=4:
self.pruefzifferTextfeld. SetBackgroundColour(wx . RED)
return
iban+=self.blzTextfeld Getvalue()
17 len(iban)!=12:
self.blzTextfeld, SetBackgroundColour(wx.RED)
return
iban+=self . kontoTextfeld.Getvalue()
1T len(iban)!=22;
self. kontoTextfeld. SetBackgroundColouri{wx . RED)
return
1T pruefe(iban):
self.pruefzifferTextfeld. SetBackgroundColour(wx . GREEN)
lse;
self.pruefzifferTextfeld. SetBackgroundColour(wx . RED)

DE 34 20050550 12345678390

o
L5

berechne pruefe EBeenden
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IBAN-Projekt mit GU

IBAN - Anwendung .

VI eW Datei

IBAN-Programm

* Ereignisbehandlung
realisieren:
BerECh ne_ Button berechne pruefe Beenden

DE 34 20050550 12345678390

o
L5

det OnBerechneButton(self, event):

"""Eyent handler fur berechne, """

land=self. landTextfeld.Getvalue()

1t len(land)!=2:
self. landTextfeld. SetBackgroundColour(wx . RED)
return

blz=self.blzTextfeld. Getvalue()

1t len(blz)!'=8:
self.blzTextfeld. SetBackgroundColour(wx .RED)
return

konto=self.kontoTextfeld. Getvalue()

1T len(konto)!=10:
self. kontoTextfeld. SetBackgroundColour{wx . RED)
return

self. pruefzifferTextfeld. Setvalue(gibPruefzahl(land, blz+konto))
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BAN-Projekt mit GU

IBAN - Anwendung x

VI eW Datei

IBAN-Programm

» Einfarbung
zurucksetzen

DE 34 20050550 12345678390

o
L5

berechne pruefe EBeenden

# Aktualisieren der Farbe nach erneutem Klick in ein Textfeld
self. landTextfeld.Bind(wx EVT_LEFT_DOWN, self.OnTFLeftDown)
self.pruefzifferTextfeld. Bind(wx EVT_LEFT_DOWN, self.OnTFLeftDown)
self.blzTextfeld . Bind(wx EVT_LEFT_DOWN, self.COnTFLeftDown)

self . kontoTextfeld.Bind(wx . EVT_LEFT_DOWN, self.OnTFLeftDown)

det OnTRLeftDown(self, event):
"Event handler fuer Klick in ein Textfeld. """
self. landTextfeld. SetBackgroundColour({wx . WHITE)
self.pruefzifferTextfeld. SetBackgroundColour(wx. . WHITE)
self.blzTextfeld. SetBackgroundColour(wx . WHITE)
self. kontoTextfeld. SetBackgroundColour(wx. . WHITE)
event.Skip()
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BAN-Projekt mit GUI

IBAMN - Anwendung x
V| eW Datei Hilfe

IBAN-Programm

e Hilfetext realisieren 52l (2] (20050

o
o

] 1234567890

berechne pruefe Beenden

# and a menu |
menu = wx. Menu()
menuz =wx.Menu()

# add an item to the menu, using “tkeyName automatically

# creates an accelerator, the third param is some help text

# that will show up 1in the statusbar

menu. Append (wx . ID_EXIT, "B&eenden™tAlt-x'", "Schliessen der Anwendung')
menuz . Append(1000, "&Hilfe", "Hilfetext anzeigen')

self.hilfeText ="Die Eingabe in die Teilfelder kann geprueft werden, “n"
self.hilfeText+=""Beli Fehler wird das Feld rot markiert.sn"
self.hilfeText+="Bel richtiger IBAN wird das Feld gruen markiert."

# bind the menu event to an event handler
self.Bind(wx .EVT_MENU, self.OnTimeToClose, id=wx.ID_EXIT)
self.Bind(wx . EVT_MENU, self.OnHilfe, 1id=1000)
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N-Projekt mit

View

Anleitung

Die Eingabe in die Teilfelder kann geprueft werden.

® E re I g n IS be h an d I u n g - Bei Fehler wird das Feld rot markiert,

e Bei richtiger IBAMN wird das Feld gruen markiert.

far die Hilfe |

oK |

det OnHilfe(self, event):
self.MeldungAusgeben(self . hilfeText, "Anleitung')

Hi# - ---- Einfache Meldung ausgeben -----

det MeldungAusgeben(self, text, waslIst='Meldung'):
"'"'Zelgt ein Dialogfenster mit einer Meldung.'''
dialog = wx.MessageDialog(self, text, wasIst, wx.O0K)
dialog.ShowModal()



"IBAN-Projekt mit GUI
J Sl

Modell

e elne Funktion zum Berechnen der Prufziffern
bel bekannter

» Landkennung
 Bankleitzahl
« Kontonummer

e elne Funktion zum Priufen einer
vorgegebenen vollstandigen IBAN

* |In der hier vorgestellten Losung ist dieser
Modelltell nicht objektorientiert modelliert.
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IBAN-Projekt mit GUI
J __4

Modell, Funktion zum Berechnen der Prufziffern

- Landkennung in Ziffern verwandeln

A->10, B->11, ...
also Alphabet-Position+10 = ASCII-55
* DE ~ 1314

- zusammen mit zwel angehangten Nullen flr
die Prufziffer

e also —» 131400
— ans Ende von ...
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IBAN-Projekt mit GUI .

Modell, Funktion zum Berechnen der Prufziffern

... verbundene

- Bankleitzahl
* Beispiel 20050550
- Kontonummer
 Beispiel 1234567890

also

- Im Beispiel
200505501234567890131400
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IBAN-Projekt mit GUI
e

Modell, Funktion zum Berechnen der Prufziffern

Von dieser Zahl wird modulo 97 berechnet
[Rest beim Teilen durch 97] und von 98
abgezogen, also
- Im Beispiel
200505501234567890131400 % 97 - 64
98 - 64 - 34
Die IBAN ist dann also
DE 34 2005 0550 1234 5678 90
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IBAN-Projekt mit GUI
I

Modell, Funktion zum Prufen der IBAN

entsprechender Aufbau, nun mit der
bekannten Prufziffer
- Im Beispiel
20050550123456/7/890131434 % 97 - 1

* Die IBAN ist prinzipiell korrekt, wenn diese
Berechnung 1 ergibt.

* Es kann aber nicht festgestellt werden, ob
die IBAN wirklich richtig ist, typische
Schreibfehler werden jedoch erkannt.
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"IBAN-Projekt mit GUI
J Sl

Modell

* Die beiden Funktionen lassen sich nattrlich
leicht Iin eine Klasse kapseln, deren
Instanzen allein diese beiden Funktionen
bereit stellen.

* VVom eigentlichen MVC — Konzept ist
zumindest die Trennung zwischen Modell
und View realisiert.
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