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● Alternativer Einstieg in die GUI-Entwicklung 
mit einem einfachen Programm zum

– Berechnen

und
– Prüfen

einer IBAN 
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● Nachteil:
– MVC – Konzept [model-view-controller] ist nur 

eingeschränkt erkennbar

– nicht primitive Berechnungen im Modell

● Vorteil:
– Eine einfache Anwendung mit für 

Schülerinnen und Schüler erkennbarem 
Realbezug mit kurzfristiger Anwendbarkeit
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View
● Wir beginnen mit einer einfachen 

Anwendung, die ein Fenster [Frame] mit 
einer Inhaltsfläche [Panel] erzeugt und 
anzeigt.

● Quelle ist beispielsweise 
eines der Demo-
Programme.
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View
Menue

Binden der …

Ereignis-
behandlung

Inhalts-
Fläche

statischen Text



  

IBAN-Projekt mit GUI
©

 C
la

us
 A

lb
ow

sk
i

View
● Textfelder (TextCtrl)

einfügen.
● Problem:

Überlagerung aller Elemente
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View
● Layoutmanager

einfügen (Sizer)
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View
● zusätzlich einen

"horizontal sizer"
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View
● Buttons einfügen,
● auch mit einem

"horizontal sizer"
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View
● Buttons

an Ereignisse binden
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View
● Ereignisbehandlung

der Buttons
vorbereiten
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View
● Ereignisbehandlung

realisieren



  

IBAN-Projekt mit GUI
©

 C
la

us
 A

lb
ow

sk
i

View
● Ereignisbehandlung

realisieren:
Berechne-Button
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View
● Einfärbung

zurücksetzen
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View
● Hilfetext realisieren
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View
● Ereignisbehandlung

für die Hilfe
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Modell
● eine Funktion zum Berechnen der Prüfziffern 

bei bekannter
● Landkennung
● Bankleitzahl
● Kontonummer

● eine Funktion zum Prüfen einer 
vorgegebenen vollständigen IBAN

● In der hier vorgestellten Lösung ist dieser 
Modellteil nicht objektorientiert modelliert.
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Modell, Funktion zum Berechnen der Prüfziffern
– Landkennung in  Ziffern verwandeln

A->10, B->11, ... 
also Alphabet-Position+10 = ASCII-55

● DE → 1314

– zusammen mit zwei angehängten Nullen für 
die Prüfziffer

●  also → 131400

–  ans Ende von ...
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Modell, Funktion zum Berechnen der Prüfziffern

… verbundene
– Bankleitzahl

● Beispiel 20050550

– Kontonummer
● Beispiel 1234567890

also
– im Beispiel

200505501234567890131400
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Modell, Funktion zum Berechnen der Prüfziffern

Von dieser Zahl wird modulo 97 berechnet
[Rest beim Teilen durch 97] und von 98 
abgezogen, also

– im Beispiel
200505501234567890131400 % 97 → 64
98 – 64 → 34

Die IBAN ist dann also
DE 34 2005 0550 1234 5678 90



  

Modell, Funktion zum Prüfen der IBAN

entsprechender Aufbau, nun mit der 
bekannten Prüfziffer

– im Beispiel
200505501234567890131434 % 97 → 1

● Die IBAN ist prinzipiell korrekt, wenn diese 
Berechnung 1 ergibt.

● Es kann aber nicht festgestellt werden, ob 
die IBAN wirklich richtig ist, typische 
Schreibfehler werden jedoch erkannt.
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Modell
● Die beiden Funktionen lassen sich natürlich 

leicht in eine Klasse kapseln, deren 
Instanzen allein diese beiden Funktionen 
bereit stellen.

● Vom eigentlichen MVC – Konzept ist 
zumindest die Trennung zwischen Modell 
und View realisiert.
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